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Onirix: 10 anos de AR







Onirix Studio - Donde es facil crear AR

Disefia, personaliza y comparte experiencias de AR de forma agil con Onirix Studio.

Crea experiencias de AR sofisticadas listas para funcionar en navegadores web.
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Mas de 14.000 usuarios en mas de

100 paises
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Introduccion a la
Realidad aumentada



. Realidad extendida

Extended Reality
(XR)

Umbrella term that encompasses any sort
of technology that alters reality by adding
digital elements to the physical or real-world
environment by any extent
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Mixed
Reality (MR)

Digital elements can
interact with physical
elements

Virtual
Reality (VR)

Fully-immersive digital
environment

Augmented
Reality (AR)

Digital layer over
physical elements




' ¢Qué es la Realidad aumentada?

La RA nos permite anadir capas de

informacién digital al mundo real.

Es la tecnologia que sirve como interfaz

visual entre el mundo real y el digital.

Nos permite conectarnos en tiempo real, con

aquello que tenemos a nuestro alrededor.
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Mueve tu dispositivo para
detectar el entorno

Arrastra el dedo desde la parte superior y toca
el botén de retroceso para salir de la pantalla
completa.



https://docs.google.com/file/d/1jpWK-1Ru3k4TuwmPoGWilPC_tN-3QRpP/preview

Elementos relevantes de la RA

9:41

e Experiencia RA: conjunto de contenidos e

4

interacciones que tienen un fin en si mismo i

(juego, pildora de info, navegacién guiada...).
e Iniciador de la experiencia: QR, enlace web, app.

e Disparador del contenido: nos da acceso al

Iniciador

contenido aumentado (imagen, seleccion de

zona, GPS, rostro, descriptor de espacio...).

e Tracker o elemento de seguimiento: zona o
zonas a las que se asocia el contenido durante la

experiencia (imagen, superficie, estancia...). &

Experiencia




Elementos relevantes de la RA

e Experiencia RA: informacién de una pelicula
sobre el péster, acceso al trailer, links de
compra, etc.

e Iniciador de la experiencia: QR o enlace web.

e Disparador del contenido: Imagen - péster de

la pelicula.

e Tracker o elemento de seguimiento: imagen -

poster de la pelicula.




Elementos relevantes de la RA

Look for this image to start the
experience

e Experiencia RA: informacién de una pelicula
sobre el poster, acceso al trailer, links de
compra, etc.

e Iniciador de la experiencia: QR o enlace web.

e Disparador del contenido: Imagen - p6ster de

la pelicula.

e Tracker o elemento de seguimiento: imagen -

poster de la pelicula.

@ studio.onirix.com



https://docs.google.com/file/d/1xlCGwb488H-R2SzyIuK3wS1zkko0bCZe/preview

Tipos de contenidos

e Imagenes: iconos, grafismos, etc.

e Videos / gifs: tutoriales, indicadores, etc.

e Hologramas: avatares, videos volumétricos,

asistentes virtuales, etc.
e Modelos 3D: diversos formatos con texturas,
animaciones, nodos poligonos. Importante proceso

de optimizacién para AR.

e Anotaciones: indicaciones visuales para resaltar

partes de la experiencia

e Sonidos: efectos, musicas, audioguias.

e Meta-informacion: servicios web, APIs, etc. Ejemplo de modelo 3D



https://studio.onirix.com/asset/ld76G2e

Tipos de tracking
principales

e Imagenes: image tracking
e RA Geo-localizada: Location-based AR

e Superficies (SLAM / Markerless):

simultaneous location and mapping
e Objetos: Object tracking:
e Rostro: Face tracking
e Cuerpo: Body tracking / hand tracking

e Espacios escaneados: Spatial tracking

Fuente blog Onirix: tipos de AR


https://www.onirix.com/es/aprende-sobre-ra/tipos-de-realidad-aumentada/
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Evolucion de la
Realidad aumentada






cQué es la web AR?

WebAR, antes conocida como Web Aumentada,
es una tecnologia web que permite la
funcionalidad de realidad aumentada dentro

de un navegador web.
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e Esunacombinaciéon de HTML5, Web
Audio, WebGL; asi como ejecucion de
algoritmia avanzada en Web Assembly.

e También evoluciones como Web XR. Se
conecta con las capacidades de XR
disponibles en un dispositivo mavil
(acceso a ARCore para Android y ARKit

# studio.onirix.com

para iOS).




¢Porqué Web AR?

Permite crear y actualizar contenido de manera
inmediata, y acceder sin friccién. RA para uso

inmediato y escalable.

e Inmediatez: url web o cédigo QR. Sin descargas
de apps.

e Compatibilidad: 92,94% de teléfonos a nivel
mundial (navegador web Safari o Chrome)

e Uso escalable: Soluciones para publico general.
Medicién de impacto. Gran llegada.

¢ Independencia: Actualizaciones y modificaciones
de contenido en tiempo real. Sin esperas,
compilaciones, validaciones de apps.

e Analitica, mediciones, KPIs, toma de decisiones.

e Programacion web. Integraciones y accesibilidad

de perfiles profesionales.
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Dispositivos relevantes



' Dispositivos: PC,

teléfono

Es importante poder adaptar y disfrutar de experiencias
de AR en diversos tipos de dispositivos, para cubrir todo

tipo de perfiles profesionales.

Pantallas y desktops
Menor grado de inmersidn, referido a las experiencias
web en 3D que permiten mostrar contenidos en pantallas

estaticas o tactiles.

Mévil / Tablet - iOS / Android
Grado de inmersion medio, accesible a todo tipo de
usuarios. Capacidad de trabajar en entornos variados,

remotos o entornos fisicos reales.




' Dispositivos: headsets

Headsets: Meta Quest 3 / Apple vision Pro
Alto grado de inmersién, dedicado a experiencias
individuales para empleados, visitas ejecutivas, o clientes

durante ferias/eventos.
Nos fijamos en estos dos headsets porque son los que
marcan un antes y un después a la hora de generar

experiencias de Realidad Mixta.

Su capacidad del lamado passthrough nos permiten un

alto grado de combinacién de contenidos virtuales con el

entorno real.

Ademas cuentan con capacidades interesantes como

control de gestos lo que permite tener las manos libres



Meta Quest 3 @ onirix

Use case de cliente EDIBON utilizando RA para formacion



https://docs.google.com/file/d/1b7CXh0eMxF04CPd8j1ZOjH4SYbIc7rmo/preview

Bloque 2

RA aplicada
a industria



' Retos de la RA en industria

e Interpretacidn visual de diversos modelos de

datos: interfaz hombre-maquina
e Integracion con backends en tiempo real.
Conexion a servicios web. Escalabilidad en las

soluciones.

e Automonia. Herramientas para gestionar

contenidos de manera independiente.
e Modelos 3D: Compresién y optimizacion.

e Contenido multidispositivo: PC, moévil y tablet,

headsets.

e Contenido multidisciplinar: entornos simulados

+ fisicos o reales + comerciales




AR en industria: entornos
simulados

Principalmente orientado a labores de formacion y

entrenamiento de operarios.

El personal de las diversas empresas puede consumir
la informacion en diferentes entornos de
entrenamiento, en su propia casa, como preparacién
previa a un cambio de rol, onboardings a perfiles

temporales...

Podemos servirnos de experiencias de tipo World
tracking que funcionan en teléfonos o headsets, para

recrear escenarios reales de una manera fidedigna.

Inclusién de contenidos de valor e inteligencia.
Conceptos de checklists, preguntas y exdmenes,

situaciones de emergencia y simulaciones, etc.

Fuse block

nat distributes power to multiple
e n th

way, per where
pass.

Where would | use a fuse block?
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https://docs.google.com/file/d/16IVnOefLFmvZ7OgNnsIPIzOUlWqfypCM/preview

' AR en industria: entornos
reales (Spatial)

Capturing...

=

e En estos casos se busca mejorar la eficiencia
del operario, tanto en labores diarias, como en
labores novedosas. Ayuda visual, guiado, e

informacion de contexto.

e Spatial AR nos ayuda a incluir informacién en el
espacio fisico real. Informacién anclada con . & sudoonitxcom

precisién en el entorno real.

° Escaneamos las estancias (lineas de produccioén,
sala de calderas, etc), donde podemos incluir

contenido aumentado y que se alimente de

sistemas de alertas, informacién de sensores,

etc.




' AR en industria: entornos
reales (Spatial)

Capturing...
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e Diversos casos de uso que pueden ocurrir en . g, i
numerosos entornos industriales: - /
o  Soporte remoto visual
o  Guiado en labores de inspeccién y
verificaciéon
o  Apoyo visual en tareas de cambios de
formato en lineas de produccién
o  Ahorro a la hora de buscar incidencias en —
entornos complejos
o Digitalizacién y actualizacién de
manuales técnicos extensos
o  Verificaciéon de formacién en perfiles

temporales sin necesidad de expertos

o  Envio de productos o instalaciones de

alta complejidad con manuales visuales
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https://docs.google.com/file/d/1LTv1OiowYwvHlBuLquwS7WGsFBEV_4Ed/preview
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https://docs.google.com/file/d/1kPK4AyVCCqf_960if6UAB9_l_Z8l3lGw/preview
https://studio.onirix.com/projects/e4ee181526a0423e83ee13b1e8bb8a23/editor/scenes

' Use case: Preven Control

Ejemplo de pruebas en Parqgs Quimics de Tarragona donde uno

de nuestros clientes da formaciones de seguridad.

e Tras escaneary procesar el entorno podemos
alimentarlo con diversos tipos de dinamicas y
contenidos.

o  Situaciones de emergencia simuladas.
o  Preguntasy respuestas ancladas a la estructura.
o  Secuencias de pasos de verificacion.

o Informacién de alertas y otros datos relevantes.

e  Cualquier operario o alumno puede acceder a las
diferentes dinamicas simplemente abriendo un cédigo

QR o enlace web desde su teléfono.



https://docs.google.com/file/d/1eanKF7BUR2C17VqcTvE7bA-toG9OphBV/preview

. Use case: Unilever

Onirix proporciona una herramienta para la
identificacién de maquinas en diferentes lineas de
produccién, ofreciendo informacién sobre
parametros relevantes de diversos componentes, asi
como el acceso instantaneo mediante
reconocimiento visual de los documentos relevantes

de la maquina.

Una herramienta muy util de apoyo a las tareas de
inspeccién para personal no cualificado, quienes
pueden entrar en contacto con las lineas de manera
independiente sin estar bajo una supervisiéon

altamente cualificada.

Kisters t





https://docs.google.com/file/d/11SRJXQ5W2exeGRp9hkpipvPutTyI7fuV/preview

' Ayuda en ventas y eventos
©LG 85

Flujos de la instalacién

Otros casos de uso relacionados con el mundo industrial
pueden servirse de la AR para labores de apoyo en
ventas, explicaciones de productos complejos,
herramientas para visitas a ferias, showrooms o

instalaciones.

e LG sesirvio de Onirix para mostrar los
componentes de sus productos de Aerotermia,
mostrando pasos de instalacién, flujos

energéticos.

Powered by
@ onirix

e Una misma experiencia desarrollada en Onirix se 4 e

Electricidad Refrigeracion

puede consumir en pantallas tactiles, teléfonos y

& Ig.onirix.com

en headsets.
M




(b LG
Aerothermal installation:
interactive experience


https://docs.google.com/file/d/1zHxMaG58uj6NDFALIsNMtF2eHpJ0lC5S/preview

' Marketing y awareness

También existen casos relacionados con dar a conocer el
trabajo de innovacién que realiza una empresa de un

sector industrial

e Thales group esta desarrollando una dinamica de
gamificaciéon con Onirix para descubrir diferentes
localizaciones donde implementan sus productos

en el sector ferroviario.

e  Elusuario puede desplazarse, encontrar estos
productos, aprender sobre ellos, obtener puntos y
participar en retos y eventos mientras accede a

informacion de valor para la empresa.

Take ascreensh

& railcentric.app







~ Em power
your reality

‘E‘ Pedro Séez [CEO]



https://www.linkedin.com/in/carlos-onirix/

